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1 introdução

Apresentaremos inicialmente as partes que compõem um veículo, o padrão dos termos técnicos utilizado nas montadoras 
de veículos em todo o mundo, e seus significados. Todos estão em inglês, idioma padrão da indústria automobilística, pois 
mesmo no Brasil é comum a utilização dos termos dessa maneira, já que o processo de desenvolvimento de um carro ocorre 
simultaneamente em diversos países.

Center Line: linha de centro do veículo Lenght: comprimento total Rear Overhang: balanço traseiro

Width: largura total Wheel Base: distância entre-eixos Approach Angle: ângulo de entrada

Height: altura total Front Overhang: balanço dianteiro Departure Angle: ângulo de saída

Scoop: entrada de ar do capô Tire: pneu Headlamp: conjunto óptico dianteiro

Hood: capô Wheel Flair: para-lama Fog Lamp: farol de milha

Windshield: pára-brisa Side Blister: ressalto lateral Air Intake: entrada de ar

Roof: teto Rocker Panel: painel lateral inferior Bumper: pára-choque

A, B, C, D Pillars: colunas A, B, C e D Feature Line: linha característica Front Grille: grade frontal

Belt Line: linha de cintura Front Fender: painel lateral dianteiro



1 introd
ução

D
o S

ketch ao C
oncept 1 2

Exterior Mirror: espelho retrovisor externo Reverse Light: luz de ré Bolt: parafuso

Lift Gate/Tail Gate: coluna traseira License Plate: placa Alloy Wheel: roda de liga leve

Body Side Panel: painel lateral Exhaust: escapamento Caliper: pinça de freio

Trunk: porta-malas Side Blinker: pisca lateral Wheel Housing: caixa de roda

Spoiler: aerofólio Brake Disc: disco de freio Wheel: roda

Tail Lamp: lanterna traseira

Todo desenvolvimento começa com diversos SKETCHES (desenhos) básicos do modelo a ser criado. Nesses desenhos, 
podemos encontrar as proporções do veiculo, bem como as linhas características mais fortes do projeto. 

A partir dos principais desenhos selecionados, criam-se então algumas imagens do modelo renderizadas em Photoshop, 
ilustrando melhor as características do projeto, permitindo uma melhor visualização dos volumes e detalhes do modelo. Uma 
imagem renderizada significa uma imagem com tratamento, cores e efeitos adicionados ao desenho original, e se assemelha 
mais à imagem final do carro. 
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Com o design do veículo definido, começa a fase de modelagem digital do modelo. Esta etapa, feita no nosso caso com 
o software Alias StudioTools, consiste em transportar o modelo do desenho em duas dimensões (2D) feito no papel, para um 
modelo tridimensional (3D) virtual. Nesta etapa já é possível visualizar o volume e a proporção do automóvel e como a luz se 
comporta nas suas superfícies. São definidos aqui também os detalhes finais de acabamento do veículo. Naturalmente, várias 
mudanças poderão ocorrer durante esta etapa, conforme se aprimora o modelo 3D e a visualização sob diversos ângulos 
diferentes se torna possível. Esse é um processo natural e comum na concepção de um automóvel. 

Com a etapa da modelagem virtual concluída, passamos ao render foto-realístico. Este tipo de imagem simula todo 
o comportamento da luz e dos reflexos naturais nas superfícies do automóvel, permitindo visualizar antes mesmo da sua 
construção o comportamento das superfícies sob diferentes pontos de vista, com grande fidelidade. Essas imagens, quando 
realizadas com paciência e técnica, confundem-se com fotografias reais, tamanha a evolução das ferramentas digitais, como 
podemos observar na imagem a seguir. 

A etapa final da criação do design de um automóvel consiste na construção de um modelo em CLAY, um tipo de argila feita 
a partir do petróleo, muito utilizada na indústria automobilística. Com esta argila, criam-se modelos de um automóvel em escala 
ou mesmo em tamanho real. As maquetes em clay são utilizadas para a visualização real das superfícies de um automóvel. 
Apresentaremos em um dos capítulos o processo e as técnicas que lhe permitirão criar um modelo em clay, em escala 1:4 
(quatro vezes menor do que o tamanho real do veiculo).




